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So geht’s

1. Kommen Sie mit den Kindern in einem Kreis
zusammen und erklaren das Spiel. Sie entscheiden,

Material welches Kind zu wirfeln beginnt.

- Wirfel

- Stift, Schere, Kleber 2. Das Kind, das an der Reihe ist, wurfelt und schaut,

welches Feld oben liegt: Ich, Du oder Wir.

vorbere'tu“g 3. Aufgabe je nach Wurfelergebnis:

- Bereiten Sie einen Wurfel mit
6 beklebten Feldern flr die Ich: Das Kind sagt etwas, was es selbst gut kann,
Klasse vor: worauf es stolz ist, was ihm besonders gut ge-
2x,Ich’, 2x,Du’, 2x Wir". lingt.

- Drucken Sie fur jedes Kind das

Arbeitsblatt .Ich-Du-Wir* aus. Du:  Das Kind wahlt ein anderes Kind im Kreis und

sagt, was dieses Kind besonders gut kann oder
was es an ihm schatzt.

[g') Wir: Die ganze Klasse wird gelobt. Das Kind nennt
etwas, was die Klasse gemeinsam gut kann oder

was die Klasse als Team auszeichnet.

4. Nach dem Satz ist das nachste Kind an der Reihe.

@o Das Spiel kann eine feste Dauer haben (z.B. 10 - 15
Minuten) oder laufen, bis jedes Kind 1 Mal dran war.

6. Im Anschluss reflektieren Sie mit der Klasse das
Spiel, indem Sie jedem Kind ein RAKUNS-Arbeits-
blatt ,Ich-Du-Wir“ austeilen und selbststandig
ausfullen lassen.
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Arbelteblatt: lch-Du-Wir

Name:

Was kann ich gut?

Mein Bild:

Was kann ein anderes Kind gut?

Name:

Mein Bild:



Wir

Was kann unsere Klasse gut?

Mein Bild:



